
Class 6 のプリンセスレッスン

・  をeペンでタッチすると、プリンセスレッスンが始まります。

・ をeペンでタッチすると、プリンセスレッスンを途中で終わることができます。

・絵をタッチすると、画面のジーニーがおしゃべりしたり、 キャラクター紹介を見ることができます。

Lesson 16　フランダーとあそびましょう

Lesson 17　セバスチャンをたすけましょう

Lesson 18　まいごのおともだちをさがしましょう

音声に頼らず遊ぶことが

できるレッスンです。

おんせい　 たよ　　　 あそ

音声に頼らず遊ぶことが

できるレッスンです。

おんせい　 たよ　　　 あそ

音声に頼らず遊ぶことが

できるレッスンです。

おんせい　 たよ　　　 あそ

 はじ

　と ちゅう　　 お

 え が めん  しょうかい　　 み

アリエルp12～p13
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くぐったリングをカウントします。

リング

操作方法
そう さ ほう ほう

画面の説明
が めん　　 せつめい

「Lesson16　フランダーとあそびましょう」では、

アリエルとフランダーと海の中で遊びます。

お友達と仲良く遊んで楽しく素敵な時間を過ごしましょう♪

eマット中央の　　　 マークの上に両足で立ちます。

足踏みは　　　 マークの上でしてください。

「　　」「　　」を踏むときは、片足を動かして踏み、中央に戻してください。

前の問題の回答を踏んだまま次の問題が出題されると、踏んでいる方向

が入力され、不正解になってしまうことがあります。

・絵本の　　　　　 をeペンでタッチするとレッスンが始まります。

・eマットを使って遊びます。

Port1 Port2

eマット

ePICO本体
  イーピコ   ほんたい

Port1 または Port2 に差し込む。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  さ　　　 こ

eマットの「　　」「　　」を踏むと、フランダーが上下に移動します。アリエルが作る泡のリングを通れる

ように、フランダーを動かしましょう。

成功するたびにフランダーが少しずつ前へ進み、難易度が上がります。

ゴールまでに１０個リングをくぐれるとプリンセスポイント  　　　　 がもらえます。

1

2

困ったときは 「取扱説明書ダウンロード」 一覧にある 「　　 こまったときは？」 を参照ください。
こま　　　　　　　　　　　　 とりあつかいせつめいしょ　　　　　　　　　　　　　    いちらん　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  　　　さんしょう

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 うみ　　なか　　あそ

ともだち　　なか よ　　あそ　　　　たの　  　　す てき　 　じ かん　 　す

　 え ほん　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　はじ

　　　　　　　　　　つか　　　　あそ

　　　　　　ちゅうおう　　　　　　　　　　　　　　　　 うえ　　りょうあし　　 た

あし ぶ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　うえ

　　　　　　　　　　　　　　ふ　　　　　　　　　かたあし　  うご　　　　　　ふ 　　 ちゅうおう　　もど

まえ　　もんだい　　かいとう 　　ふ　　　　　　　　 つぎ　　もんだい　 しゅつだい　　　　　　　　　 ふ　　　　　　　　 ほうこう

　 にゅうりょく　　　　　ふ せいかい

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 　　　ふ　　　　　　　　　　　　 　　　 じょうげ　　  い どう　　　　　　　　　　　　　　　 つく　　あわ　　　　　　　 　　とお

　　　　　　　　　　　　　　　　　 うご

せいこう　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 すこ　　　 　　まえ　　すす　　　なん い  ど 　　あ

　　　　　　　　　　　　　　 こ 

eマットの矢印を踏んで

上下に動かしましょう。

　　　　　　　　　 や じるし　　　ふ

じょう げ　　 うご

p12

マットそうさ
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「Lesson17　セバスチャンをたすけましょう」では海のどこかで

困っているセバスチャンを助けに行きます。アルファベットに触れながら

困っているお友達へ手を差し伸べられる、優しい心を育みます。

操作方法
そう さ ほう ほう

画面の説明
が めん　　 せつめい

eペンを振って、魔法をかけます。

eペンを振る時は、ストラップを付けてしっかりと握ってください。

手から離れたり、周りの人や物にぶつからないように、プリンセス

のように優雅に振りましょう。

・絵本の　　　　　 をeペンでタッチするとレッスンが始まります。

・eマットとeペンを使って遊びます。

1

2

eマット中央の　　　 マークの上に両足で立ちます。

足踏みは　　　 マークの上でしてください。

「　 」「　 」を踏むときは、片足を動かして踏み、中央に戻してください。

前の問題の回答を踏んだまま次の問題が出題されると、踏んでいる方

向が入力され、不正解になってしまうことがあります。

eマットの上で足踏みをします。分かれ道で出題される問題を、eマットの「　 」か「　 」を踏んで回答します。

ゴール後、見つけたセバスチャンに魔法をかけて助けてあげましょう。

１度も間違えずにゴールし、セバスチャンを助けることができると、プリンセスポイント　　　　　がもら

えます。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　うみ

　　こま　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 　たす  　　　い　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 ふ

　　　　　 こま　　　　　　　　　ともだち 　　て　  　さ　  　の　　　　　　　　 やさ　　　こころ　はぐく

　　　　　　　 うえ　　あし ぶ　　　　　　　　　　  わ　　　　 みち　 しゅつだい　　　　　 もんだい　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 ふ　 　　　かいとう

　　　　　 ご　 み　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ま ほう　　　　　　　　たす

　 ど　　　ま ちが　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　たす

ペン振りを促す操作アイコンです。
ふ　　　  うなが　　 そう さ

　 え ほん　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　はじ

　　　　　　　　　　　　　　　　　 つか　　　　あそ

　　　　　　 ちゅうおう　　　　　　　　　　　　　　　　 うえ　　りょうあし　　 た

あし ぶ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　うえ

　　　　　　　　　　　　ふ　　　　　　　　　かたあし　  うご　　　　　　ふ 　　 ちゅうおう　　もど

まえ　　もんだい　　かいとう 　 ふ　　  　　　　　 つぎ　　もんだい　 しゅつだい　　 　　　　　　　ふ　　　　　　　　ほう

こう　 にゅうりょく　　　　　ふ せいかい

　　　　　　　 ふ　　　　　ま ほう

　　　　　　　 ふ　 　とき　　　　　　　　　　　　　　 つ　　　　　　　　　　 　　　にぎ

て　　　   はな　　　　 　　まわ 　　　ひと 　もの

　　　　　　　ゆう が　  　ふ

正しい文字を選んでeマットの矢印を踏みましょう。
ただ　　　　 も　じ　　 えら　　　　　　　　　　　　　 や じるし　　　ふ

マットそうさペンをふる

p12

Port1 Port2

eマット

ePICO本体
  イーピコ  ほんたい

Port1 または Port2 に差し込む。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  さ　　　こ
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困ったときは 「取扱説明書ダウンロード」 一覧にある 「　　 こまったときは？」 を参照ください。
こま　　　　　　　　　　　　 とりあつかいせつめいしょ　　　　　　　　　　　　　    いちらん　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  　　　さんしょう
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操作方法
そう さ ほう ほう

「Lesson18　まいごのおともだちをさがしましょう」では

見失ってしまった海のお友達を探してあげましょう。

困っているお友達に手を貸せる、優しいプリンセスを目指しましょう♡

画面の説明
が めん　　 せつめい

絵本タッチを促す操作アイコンです。

見つけたさかなたちが表示されます。

・絵本の　　　　　 をeペンでタッチするとレッスンが始まります。

・eペンと絵本を使って遊びます。

eペンを振って魔法をかけます。

eペンを振る時は、ストラップを付けてしっかりと握ってください。

手から離れたり、周りの人や物にぶつからないように、プリンセス

のように優雅に振りましょう。

絵本のさかなやタツノオトシゴの絵をタッチします。

選びたい絵の上で、eペンの先をしっかり押し込んで

タッチしてください。

1

2

画面に出たさかなと、同じさかなを絵本から探

してタッチしましょう。正解すると、迷子だった

さかなたちが見つかります。

見つけたお友達にeペンを振って魔法をかけ

て、みんなで楽しく遊びましょう♪１度も間違

えずにお友達を見つけることができたら、プリ

ンセスポイント　　　  　 がもらえます。

1 2

　　　　　　　　みうしな　　　　　　　　 　　うみ  　　　ともだち　　さが

こま　　　　　　　　　ともだち　 　て　  　か　　　　　やさ　　　　　　　　　　　　 　　　め  ざ

　 え ほん　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　はじ

　　　　　　　　  え ほん 　  つか　　　　あそ

が めん　 　で　　　　　　　　　  　おな　　　　　　　　　　え ほん　　　  さが

　　　　　　　　　　　　　　　　　　 せいかい　　　　　  　まい ご

　　　　　　　　　　　 み

み　　　　　　　　  ともだち　　　　　　　　　　ふ　　　　　ま ほう

　　　　　　　　　　　たの 　　　 あそ　　　　　　　　　　　　  ど　　　ま ちが

　　　　　　　 ともだち　　 み

え ほん　　　　 　　　うなが　　 そう さ

み　　　　　  　　　　　　　　　　　　ひょうじ

出題
しゅつだい

　　　　　　　 ふ　　　　 ま ほう

　　　　　　　 ふ　 　とき 　　　　　　　　　　　　　 つ　　　　　　　　　　 　　　にぎ

て　　　   はな　　　　 　　 まわ 　　　ひと 　もの

　　　　　　　ゆう が　  　ふ

 え ほん　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　え

えら　　　　　　 え　 　うえ　　　　　　　 　　せき　　　　　　 　　　お　　　こ

ペン振りを促す操作アイコンです。
ふ　　　  うなが　　 そう さ

p13

えほんをタッチペンをふる
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困ったときは 「取扱説明書ダウンロード」 一覧にある 「　　 こまったときは？」 を参照ください。
こま　　　　　　　　　　　　 とりあつかいせつめいしょ　　　　　　　　　　　　　    いちらん　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  　　　さんしょう
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